CROQUIS E SKETCHES
DE ARQUITETURA

a mao livre
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300K POR ANA BARONCELL



APRESENTACAO

Meu home & Ana Baronceli. Arquiteta e Urbanista,
Formada pela Universidade da Grande Dourados,
ho Mato Grosso do Sul.

Apaixonada por desenhos de arquitetura, tenho
ajudado
estudantes e profissionais a resgatar o prazer de
desenhar através de técnicas simples e praticas,
que

qumquer uWIPode aPHcar.



0 QUE VOCE VAT APRENDER NESSE
-300K 2

Nesse material eu pude sintetizor minhas
téchicas de desenho a mdo livre.
Aqui vocé vai aprender maneiras super
praticas e diretas ao ponto para
comecoar de vez seus croguis.

Obs: TODOS os desenhos e fFotos desse

e-book sdo autorais.



LISTA DE MATERIALS BASICA

- Lapiseira ou Lapis (Eu utilizo a espessura 0.9)
- Borracha Plastica

- Conjunto de Cinza (hidrocor) Qualguer marca.
- Nanhquins - 02/05

- Lapis de Cor Aqguarelavel

- Papel Manteiga ou sulfite

- Marcador permanente preto

O papel manteiga & otimo para comecar! As
texturas Ficam moais suaves, dessa forma vocé
controla melhor o acabamento do seu desenho.

Utilize marcadores e nanguins PERMANENTES
para Fozer as areas Preehchidas em preto.
(borram menos e ndo soltam tinta em contato

com outros materisis)

Prefiro utilizar lapis aguarelavel para dar
acabomento, Fica com uma textura interessante

e continua.



FLEMENTOS DE (ROQUI

Os elementos de croguis sdo responsaveis por
dar vida aos desenhos, estabelecer escalas e
Fomiliarizar o observador com a cena.

Saber utiizar elementos do cotidiano urbano
deixa seu desenho muito mais interessante.

Podem ser carvros, arvores, pessoas,
mobiliarios urbanos etc..




FLEMENTOS DE (ROQUI

Utiize esses elementos para criar

Sdo complementos que ddo sentido
visual. e deixam o croqui mais

harmonico.




ELEMENTOS DE (ROQUL
VEGETACAD

A vegetacdo traz vida para o desenho,
cria sihuetas interessontes e sdo pontos de
interesse que vocé pode explorar. Clhe
como é possivel ‘preencher' o desenho com

Paic;aﬂismo.
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VEGETACAD

Compreenda o porte das massos
vegetativas. A vegetacdo sempre tera uma
relocdo de escala com a Piaura humana.

8m ou mais

Grande

Meédio

Pequeno

Releitura - Livro “"Criando Paisogens,
Benedito Abbud".
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VEGETACO

Aprenda a simpliFicar suas vegetacdes - preste
atencdo na silhueta e desconstrua o desenho
em partes para que vocé possa cheaar ha
aparéncio Final. olhe como Fica Facil desenhar

uma Palmeira-.

Para desenhar uma a arvore de copa cheia
vocé Pocle usar circulos para desconstruir a
Forma. Essa técnica deixa a aparéncia da
vegetacdo super orgénica e viva.

Fica lindol Ay e




FLEMENTOS DE CROQUL
CARROS

Os carros fazem parte do nosso cotidiano e
consequentemente da nossa visgio de mundo.
Incorporar veiculos nos seus desenhos deixam
eles mais proximos do observador

Escala do carro em
relacdo a Pigur‘a humana.
xAlHura relativa aos

modelos mais usuadis.



(ARROS

BRINQUE e teste varios modelos,
& divertidol




ELEMENTOS DE CROQUT
FIGURAS HUMANAS

As Piauras humanas sdo o principal horteador
de escala do seu desenho. seu olho identifFica
automaticamente a proporcdo do espaco
quando uma Piﬂur'a humana esta inserida no

contexto.




FIGURAS HUMANAS

Existem varias moneiras de desenhar Figuras
humanas, cada arquiteto acaba aderindo seu
estilo. O que importa é respeitar a
proporcao do corpo para que seu olho
compreenda melhor a silhueta no desenho.

Vocé define o tamanho da cabeca que sua
escala humana tera e dali em diante repete
essa medida 3x para o tronco e 4x para as
pernos.



FLGURAS RUMANAS

A poartir dessa primeira definicso vocé pode
utiizar varios estios para Findlizar as escalas
humanas.

8 cabecas

Pode ser mais estilizada

ou mais readlista.

Eu gosto de utiizar as mais

1 70m (atura media)

estilizadas para sketches
cohceituais e as readlistas

para desenhos de

L\ observacdo.




PLANOS DO DESENHO

CORES MAIs -
VIBRANTES CANETAO PRETO 10

PRIMEIRO PLANO -

O primeiro plano & o que esta em destaque. E o
foco de atencdo do seu desenho.

Geralmente nesse plano utiizo canetas com
maior espessuro, para dar a sensacdo de que
esta mais nitido e proximo do observador.



PLANOS DO DESENHO

NANQUIM MAIS
FINA - O5

= LINHAS
Y MAIS SUAVES

SEGUNDO PLANO -

o) seaundo plano do desernho possui linhas mais
Finas e cores mais suaves. Vocé pode ate criar
a sensacdo que dlgumas partes parecem
ofuscadas e mais distantes.



PLANOS DO DESENHO

FUNDO

CRIA SILHUETAS
INTERESSANTES

PLANO DE FUNDO -

A Funcaio do plano de fundo é preencher as
lacunas' do desenho, como ceus, vegetacdes,
cidades ofuscadas a distoncio, ete..

Geramente utiizo um fundo contrastante

para dar vida ao desenho

*OBS: Vocé pode optar até mesmo por manter
o fundo branco, dependendo do impacto visual
que deseja causar



VISTAS

Dessa forma o seu olho comeca a se
Fomiliarizar com as medidas reais e criar um
senso de proporcdo.

Néio tente angulos muito arriscados no comeco,
deixe seu olho acostumar. Um otimo treino, é
desenhar portas e janelas em vista Frontal



PERSPECTIVA - UM PONTO DE FUGA

Esse tipo de perspectiva mantéem seu plano
Frontal em medidas readis, assim como as
vistas em 2D. Agora vocé pode adicionar
Proﬁundidade criando um ponto de
convergéncia.



PERSPECTIVA - UM PONTO DE FUGA

Plono com 'o/qh 3
e
: ~ c ™
medidas reais 27

5 éhc/'q ponto de

 Fuga

linha do horizonte

No plano de convergéncia vocé comeca a
exercitar sua hogdo de proporedio, pois ele

ndo possui medidas exatas.

A partir da linha do
horizonte vocé

define a altura que
olojeJro esta em

relacdo ao seu

{ || observador.




PERSPECTIVA - DOIS PONTOS DE FUGA

Na perspectiva de dois pontos de Puaa, vocé
precisa estar dominando bem a proporcao
dos planos que estdo em convergéncia. Nesse
caso hdo temos medida real para orientar
visudlmente o desenho, entdo sempre sugiro
que a escala humana esteja presente como
elemento de escala.



PERSPECTIVA - DOIS PONTOS DE FUGA

ponto de

Za _ fuga

inha do horizonte

Perceba que vocé Pode explor'ar‘ uma Vvisdo
mais alobal do objeto com esse tipo de
Per'c:-Pechiva.

O cruzamento das linhas vdo definir seus
Planos e basta vocé encontrar as
interseccoes.



50MBRAS

Defina o objeto e cologue a linha do horizonte

Wil

] [\J/‘ linha do horizonte

Escolha seu ponto de Puﬂa e altura do foco

de luz seguinclo o mesmo alihamento.

linha do = gento e
: Puaa ‘

horizonte



50MBRAS

Passe os pontos do foco de luz nos planos
superiores e trace os planos de baixo com o
ponto Puﬂa. Agora basta encontrar as
interseccoes.
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E interessante que vocé diferencie sua
sombra da cor sombreada do objeto para nao
se confundirem Isso é possivel utilizando o
cinza guente para sombras e cinza frio ho
oloje+o.



ACABAMENTOS FINATS

Escureca as
bases dos
vegetacdes para

“jf' i

dar a sensacéio
| ) — ‘ de sombra.

Foca as sombras das marqguises
e escureca o plano inferior.

Escureca os cahtinhos das
jonelas para dara sensocdio de

Prol:unclidade.




AGORA £ SUA VEI

- Comece compreendendo as
proporcdes do seu desenho;

- Crie bases ﬂeoméJrricas
para trabalhar;

- Encontre seu estijo para
desenhar os elementos de croqui

- Aplique sombras;

-Dé os acadbamentos Finais.

E DIVIRTA-SE!



RECOMENDACTES

Se vocé guer saber moais sobre materiais, ou
esta comecando agora e precisa de um norte,
te recomendo dois videos do youtube e um
destaque do instagram. Nesse material respondo
varias das davidas gue recebo diariomente, talvez
possa te ajudar. Espero que siml

Lista Mater...


https://www.youtube.com/watch?v=wdaJOP24U48&t=16s
https://www.youtube.com/watch?v=jxEFVJXVlGU&t=237s
https://www.instagram.com/stories/highlights/17968835446094814/

RECOMENDACDES
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CLIQUE PARA CLIQUE PARA
BAIXAR BAIXAR


https://anabaronceli.com.br/curso-plantas-arquitetonicas-a-mao-livre/
http://5397f43.contato.site/-ebookplantasarquitetonicasamaolivre2
http://2b99ae3.contato.site/ebookcomoencontrarolugaridealparailustrar
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